CHARACTER DESIGN

v GESTALTE DEINEN EIGENEN CHARAKTER

Firbolg

* Schritt 1 : Charakter-Eigenschaften festlegen

Bestimme Spezies, Klasse, Geschlecht, Alter und
- Personlichieelt. e

Halbling, Drachenblitiger, quom, Tiefling, Goliath
Klasse: Barbare, Barde, Druide, Hexenmelster,
Kampfer, Kleriker, Magier, Ménch, Paladin,
Schurke, waldliufer, Zauberer, Magieschmied

s Schrtt 2 :  Statur und Pose

Statur und Pose dritcken die Persinlichkelt deines
Charakters aus und sind ausschlaggebend fiur den
wiedererkennungswert deines Charakters.
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selbstbewusst wirken, A / {}2%0

zeichne thin/ste Al» AR ;ﬁ ;
) 6

aufrecht und gestreckt.
Soll er/ste schwach

und dngstlich wirken,
zetchne thin/ste
zusammengeRauert. an!

Mit geometrische Formen
Muskeln und gliedmassen
darstellen. Krelse als Gelenk
(kugellager), Trapeze,
Rechtecke und Dretecke als
Muskeln.
fomalo
widor hip

welche und harte Kanten zum Ausdritcken der
Personlichkeit. weiche Kanten wirken positiver,
gutmitiger, harmloser. Harte Kanten hingegen
wirken strenger, brutaler, uwsgmpathischer.

“weiche und harte Kanten auf alles anwenden

= Haare, Kleldung, Augen, Gesichtsform, ...

Ein Charakter Rann aber sowohl runde als auch
Rantige Formen habewn. Dles macht thin/ste
interessanter und kann symbolisieren, dass dein
Chavrakter es faustdick hinter den Ohren hat.
Z®. eln Lieber, gemittlicher Char. Mit eher
rundlichem, weichem Kirper und Gesieht aber mit
eckigen, spitzen Haaren.



- Schritt = : Detatls

wenn du alle grundlegenden Bntscheidungen fir
deinen Charakter getroffen hast, Rannst duw dich mit
den Details befassen. was fitr Ohren hat detw Char.,
spitz, lang, klein. Hat dein Char. Horner und wchhe*
Form habew diese. Vielleicht sogar etnen Schwelf oder 5
Fligel oder Hufe. Hier ebn paar Beispiele:
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s Schritt 4: Farbschema

Dle Farbwahl bet detnem
Chavrakter ist entscheidend fiur
seinen Wiedererkennumngswert,
kanwn aber auch schnell zw viel
wirken. L dir diese
Entschetdung zu veretnfachen,
kannst du etnen Farbkreis zur
Hilfe nehmen.

Monochromatic Analogous
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Complementary
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Bel elnem monochromen oder analogen Schema
Liegew die Farben nebeneinander m Farbkrels wnol
wirken harmonisch. Bel diesem Beispiel hier ist es ein
warmes Farbschema.
Bel einem Romplementiiren Schema Liegen die Farben
auf der gegeniiberliegenden Seite des Farbkreises und
thr Kowntrast sticht mehr ins Auge.

Set bet der Farbwahl Ligber zuritckRhaltender vund
nimm nicht zw viele verschiedene Farben, dies wirkt
schnell ibertrieben, kRurz gesagt wie ein Clown.

Bel der Farbwahl gilt weniger ist mehr!

Such dir eln Schema aus wnd bleth auch tn diesem.
Bel der Sittigung solltest du dich auch Lieber
zuritckRhalten. Blelb bel pastelligeren Farben, dies
bringt mehr Kontrast.

Nachdem du Aussehen wnd Farbe bestimmt W
hast, Rannst du waffen, Schmuck, Stab,
Bitcher und andere ttems delner wahl

hinzufigen.

Detatllierte Beschreibungen und Tutorials wie
man humanoioe Korperteile anatomisch Rorrekt
zeichnet, findet thr auf YouTube, Plnterest und in
BlUchern iber Anatomlie.
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